Zawod: technik informatyk Arkusz zawiera informacje

Symbol cyfrowy zawodu: 312[01] prawnie chronione do

Wersja arkusza: X momentu rozpoczecia
egzaminu

312[01]-0X-112

Czas trwania egzaminu: 120 minut

EGZAMIN
POTWIERDZAJACY KWALIFIKACJE ZAWODOWE
Czerwiec 2011

Etap pisemny

Instrukcja dla zdajacego
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No

11.

12.

Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 20 stron. Ewentualny brak stron lub inne
usterki zgtos przewodniczacemu zespotu nadzorujacego.

Do arkusza dofgczona jest KARTA ODPOWIEDZI, na ktorej:

— wpisz symbol cyfrowy zawodu,

— zamaluj kratke z oznaczeniem wersji arkusza,

— wpisz swodj numer PESEL”,

— wpisz swojg date urodzenia,

— przyklej naklejke ze swoim numerem PESEL w oznaczonym miejscu na karcie.

Arkusz egzaminacyjny sktada sie z dwoéch czesci. Czes¢ | zawiera 50 =zadan,
cze$é 1l 20 zadan.

Za kazde poprawnie rozwigzane zadanie mozesz uzyskac¢ 1 punkt.

Aby zdac etap pisemny egzaminu, musisz uzyska¢ co najmniej 25 punkiéw z czesci |
i co najmniej 6 punktéw z czesci Il

Czytaj uwaznie wszystkie zadania.

Rozwigzania zaznaczaj na KARCIE ODPOWIEDZI dlugopisem lub piérem z czarnym
tuszem/atramentem.

Do kazdego zadania podane sg cztery odpowiedzi: A, B, C, D. Odpowiada im nastepujgcy
uktad kratek na KARCIE ODPOWIEDZI:

] ] o] | e | [=]

Tylko jedna odpowiedz jest poprawna.
Wybierz wtasciwg odpowiedz i zamaluj kratke z odpowiadajacy jej litera — np. gdy wybrates
odpowiedz "A":

| ]| ]

Staraj sie wyraznie zaznacza¢ odpowiedzi. JezZeli sie pomylisz i btednie zaznaczysz
odpowiedz, otocz jg kotkiem i zaznacz odpowiedz, ktérg uwazasz za poprawna, np.

@ = -

Po rozwigzaniu testu sprawdz, czy zaznaczyte$§ wszystkie odpowiedzi na KARCIE
ODPOWIEDZI i wprowadzite$ wszystkie dane, o ktérych mowa w punkcie 2 tej instrukgii.

Pamietaj, Ze oddajesz przewodniczacemu zespotu nadzorujacego tylko
KARTE ODPOWIEDZI

Powodzenia!
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Rysunek przedstawia budowe

A. routera.

B. switcha.

C. modemu.

D. transceivera.
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Zadanie 2.
Symbol graficzny odnosi sie do standardu urzgdzen

A, LPT
B. USB
C. scsI-12
D. FireWire

Zadanie 3.
Zdjecie przedstawia 168-stykowg pamigé

A. SIPP
B. SIMM
C. RIMM
D. SDRAM

Zadanie 4.

Schemat blokowy algorytmu zostat podzielony | opszar @
poziomymi liniami kreskowymi na 3 obszary. Btad

polegajacy na niezgodnosci symbolu graficznego
Z przypisang mu czynnos$cig I

obszar

A. wystepuje w | obszarze.
B. wystepuje w Il obszarze.

C. wystepuje w Ill obszarze. = -
D

il
. nie wystepuje na schemacie. ohgzar
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Zadanie 5. l

Rysunek przedstawia symbol graficzny bloku

A. iteracyjnego.
B. warunkowego. l
C. wykonywalnego.

D. programu uprzednio zdefiniowanego.

Zadanie 6.
Przedstawiona instrukcja jezyka C++ to instrukcja tworzenia

class Automat: public Pralka, public Wirowka

{
// what to do

3

klasy pochodnej na podstawie dwoch klas bazowych.
klasy wspotpracujgcej z dwoma innymi kiasami.
obiektu z dwiema sktadowymi publicznymi.

D. dwoch publicznych obiektow.

Zadanie 7.

Fragment programu w jezyku Pascal zawiera deklaracje

O w >

a: char;
b : Achar;

1 zmiennej i 1 wskaznika do typu catkowitego.
1 zmiennej i 1 wskaznika do typu znakowego.
2 zmiennych do typu znakowego.
D. 2 zmiennych do typu catkowitego.

Zadanie 8.

W jezyku Java klasa Scanner zapewnia komunikacje z wejéciem programu. Obiekt tej klasy
utworzg instrukcije

O w >

Scanner wejscie;

A. wejscie = new Scanner(System.in);
Scanner *wejscie;

B. wejscie = new Scanner(System.in);
Scanner *wejscie;

C. wejscie = & Scanner(System.in);

D Scanner wejscie;

| wejscie = & Scanner(System.in);
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